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Trouver l’inspiration pour 
ses animations
Marion Lafon - Ligue de l’enseignement 05

mlafon@laligue05.org



- Les demandes des usagers 
- Les sujets d’actualités
- Définissez vos objectifs et le 

reste

Référentiel DigComp

Trouver vos sujets   
 

https://comprendredigcomp.com/cadredigcomp.html
https://lesbases.anct.gouv.fr/


Restez SIMPLES ! 

Selon moi un mot d’ordre : 
désacraliser le numérique.

Sur la forme
 

https://lesbases.anct.gouv.fr/


https://lesbases.anct.gouv.fr/

Le réseau    
 

https://lesbases.anct.gouv.fr/






L’inspiration peut venir de l’idée d’un collègue, d’une 
remarque, d’un jeu...   

La vie quotidienne, vos  
passions
  

https://lesbases.anct.gouv.fr/




On est parfois (souvent) obligé de faire du numérique 
sans numérique ! 

Des contraintes !  
  

https://lesbases.anct.gouv.fr/


Le numérique ludique

Adèle Laurent - Médiathèque de Gap
adele.laurent@ville-gap.fr



Le numérique ludique     
 Explorer le numérique en s’amusant - Adèle LAURENT CARON

exemple avec ateliers 
mapping faits : 

● initiation au 
mapping

● mapping 
préhistorique

                               
● Commencer par ce que l’on sait faire et de ce 

que l’on maîtrise
● Tester ses ateliers avant !
● Il y aura toujours des couacs, ne pas en avoir 

peur
● Avoir un support écrit avec la trame de 

l’atelier pour se rassurer
● Animer ses ateliers avec enthousiasme
● Faire du participatif quand cela est possible, 

poser des questions (pour créer du lien, 
dynamique de groupe)

● Au début, préférer les petites jauges 
● Bien choisir la date et l’horaire de l’atelier en 

fonction du public visé, et faire attention à 
l’agenda culturel des alentours

● Faire une veille sur les outils de médiation 
multimédia/numérique

● Être créatif.ve
● S’épanouir à travers l’animation de ses ateliers
● Se former (webinaire gratuit, CNFPT…)

Objectifs : créer de la motivation autour du numérique, montrer les potentialités (créatives, 
pédagogiques ..)  des outils numériques, rendre attractif et désacraliser le numérique



Pistes pour la création  
d’ateliers :  

Le numérique ludique     
 Explorer le numérique en s’amusant - Adèle LAURENT CARON



Petite sitographie non-exhaustive

Le numérique  
ludique     
 

Explorer le numérique en s’amusant - Adèle LAURENT CARON

Quelques sites où piocher des idées : 
● JDanimation 
● BibApps
● La souris grise
● Fun Mooc
● Tablettes en biblios
● Biblio cc4r 
● La fabulerie
● Electroni-k 
● Cursus edu 
● CNC
● Xyoos 
● 1ers clics 
● Zoomacom 
● AADN 
● Société numérique 
● Voyageurs du num’ 
● La fibre 64 
● sites des médiathèques / 

lieux vous correspondant

Quelques sites pouvant servir de supports d’ateliers : 
● Les bons clics 
● Granny Geek
● Learning Apps 
● Genially
● Canva 
● Wooclap

Quelques outils pour utiliser le Merge cube : 
● https://portaileduc.net/website/merge-cube/ 
● https://mergeedu.com/
● Applis : Merge Object Viewer, Galactic 

Explorer et Merge Explorer
● Foxar : Education et formation en AR
● Cospaces Edu : construire sa propre VR 
● https://miniverse.io/home 
● Mettre ses propres photos sur le merge 

cube avec l’application Moment AR 
(basique mais fonctionne)

Quelques pistes d’applis/sites pour 
animation : 

- Frame VR : Créer un espace 
virtuel

- Quiver : coloriages en AR
- Blink Book : dessins animés en 

AR
- Flipaclip : logiciel d’animation
- Stop motion studio : logiciel de 

stop motion
- Sketchar : Dessin avec l’AR
- Mapping : Lien vers le site de 

Joanie Lemercier : ICI + 
téléchargement de la version 
d’essai de Heavy M

- Light Painting : en gratuit : 
Wow Stuff - Light Painting

- Création de QR code vers 
images/photos/vidéos/sons.. 

https://www.jdanimation.fr/
https://bibapplis.blog/
https://webzine.souris-grise.fr/meilleuresapplications/guide-des-applis/
https://www.fun-mooc.fr/
https://tablettesenbibliotheque.wordpress.com/contenus/applications/trouver-des-applications/
https://bibliotheque.cc4r.fr/node/content/nid/208054
https://lafabulerie.com/
https://www.electroni-k.org/ateliers/
https://cursus.edu/fr/technologies
https://www.cnc.fr/creation-numerique
https://cours-informatique-gratuit.fr/
https://www.premiers-clics.fr/
https://zoomacom.net/wiki/?CatalogueAnimations
https://www.aadn.org/ateliers/
https://www.societenumerique.gouv.fr/
https://voyageursdunumerique.org/
https://inclusion-numerique.lafibre64.fr/wp-content/uploads/2021/10/Guide-intergalactique-2edition-WEB.pdf
https://www.lesbonsclics.fr/
https://www.sos-grannygeek.com/
https://learningapps.org/
https://genially.com
https://www.canva.com/fr
https://www.wooclap.com/
https://portaileduc.net/website/merge-cube/
https://mergeedu.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.MergeCube.ObjectViewer&hl=fr
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.MergeCube.EDUExplorer&hl=fr
https://foxar.fr/
https://pedagogie.ac-toulouse.fr/langues-vivantes/cospaces-un-outil-innovant-pour-dynamiser-animer-et-visualiser-des-productions-deleves
https://miniverse.io/home
https://apps.apple.com/us/app/moment-ar/id1448116339
https://learn.framevr.io/
https://quivervision.com/
https://editions-animees.com/
https://flipaclip.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.cateater.stopmotionstudio&hl=fr&pli=1
https://play.google.com/store/apps/details?id=ktech.sketchar&hl=fr
https://joanielemercier.com/origami/
https://www.heavym.net/fr/free-projection-mapping-software/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.wowstuff.lightpainting.standalone&hl=fr
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.wowstuff.lightpainting.standalone&hl=fr
https://fr.qr-code-generator.com/


Mondes en Jeu(x)

Jean Borja - Les Petits Débrouillards
j.borja@debrouillonet.org



- Difficulté d’impliquer les 
jeunes aux enjeux locaux 

Les petits Débrouillards
 



- Difficulté d’impliquer les 
jeunes aux enjeux locaux 

Pourquoi?
 

- Imperméabilité aux jeux 
pour certaines generation



Principe de l’action

 
Favoriser la créativité : utiliser le 
jeu comme outil de création de 
récits, d’histoires ou de mondes.

Apprendre à détourner les outils 
transformer des jeux, applis ou 
plateformes en leviers 
d’expression et de partage.

Réduire la fracture numérique : 
donner accès et clés de 
compréhension aux publics moins 
à l’aise avec le digital.



Minecraft ta ville
 

Se saisir d’enjeux Urbain avec  
le jeu vidéo.   



IGN Minecraft a la carte  
 

Un outils pour tous simple à  
prendre en main



Appel à projet Piscine de la  
Rochette
 



Tout ce qu’il vous faut pour recréer simplement votre ville :

➔ https://www.wikidebrouillard.org/wiki/Ma_ville_bloc_par_bloc_-_r
econstruire_sa_ville_avec_Minecraft_ou_Minetest

➔ https://minecraft.ign.fr/

➔ https://www.luanti.org/

Liens :



Ressources

Pour aller plus loin



Ressources

Les communs des Assembleurs

La trousse à projets : Créer des atelier clés en main

Ateliers clés en main sur les Bases du Numérique d’intérêt général

https://www.assembleurs.co/nos-communs/
https://tne.trousseaprojets.fr/sites/default/files/inline-files/Kit-Ateliers-cle-en-main_def.pdf
https://lesbases.anct.gouv.fr/rechercher/types=ResourcePedagogique&secteurs=AidantsEtMediateursNumeriques/ressources

